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[bookmark: _Toc34381828][bookmark: _Toc37075064][bookmark: _Toc115442212][bookmark: _Toc116470383]一、技术描述
[bookmark: _Toc326344953][bookmark: _Toc115442213]本项目技术描述是对本竞赛项目内容的框架性描述，正式比赛内容及要求以竞赛当日公布的赛题为准。
[bookmark: _Toc116470384]（一）项目概要
[bookmark: _Toc37075069]移动应用开发指的是面向移动终端设备操作系统进行“应 用程序”开发，从业人员需熟悉主流操作系统，Android 操作 系统或 iOS 操作系统的应用开发包（SDK），掌握移动通信和 软件编程的基本理论和基本技能，具备运用工程化方法和工具 完成软件编码和测试的能力，完成 App（Application 的缩写） 的开发。 从业人员的专业能力具体要求包括：项目需求分析、App 产品原型设计、App 界面实现、App 功能开发与调试等，从业 人员能够：通过项目需求分析了解面向的用户群体的诉求、其 使用的移动终端设备，并通过产品原型设计模拟 App 形态，以 及针对设备特性的高保真界面实现，最后调用操作系统提供的 各种应用程序包（SDK）、设备特性（摄像头、GPS、陀螺仪、 加速度计和蓝牙等）、服务端 API 等完成功能的开发及调试 工作，并且需要考虑用户的使用场景，运用基本的用户体验知 识，进行相关优化操作。另外从业人员还应该具备其他通用能力，例如专业英语阅读能力、解决问题的能力、组织与沟通能力等.
[bookmark: _Toc115442214][bookmark: _Toc116470385]（二）基本知识与能力要求
本竞赛是对该技能的展示和评估，主要测试各选手在 App设计、编程和调试技能方面的能力。参赛选手要按照赛题中移动应用开发的标准（或要求）展示其移动应用开发技能。
选手应具备的能力包括以下知识和技能：
	相关要求
	权重比例 (%)

	1
	工作组织和管理
	10

	基本知识
	· 系统组织的原则和行为
· 系统的可持续性、策略性、实用性
· 从各样资源中识别、分析和评估信息
	

	工作能力
	· 合理分配时间制订开发计划
· 使用电脑或设备以及一系列软件包
· 运用研究技巧和技能紧跟最新的行业标准
· 检查自己的工作是否符合客户与组织的需求
	

	2
	交流和人际技能
	5

	基本知识
	· 聆听技能的重要性
· 与客户沟通时，严谨与保密的重要性
· 写作和口头交流技能的重要性
	

	工作能力
	· 遵循指导文件中的文本要求
· 理解工作场地说明和其他技术文档
· 对系统说明进行讨论并提出建议
· 使客户及时了解系统进展情况
· 收集和确定客户需求
· 对任务进行优先排序，并作出计划
· 对任务分配资源
	

	3
	问题解决，革新和创造性
	20

	基本知识
	· 软件开发中常见问题类型
· 企业组织内部常见问题类型
· 行业发展趋势，包括新平台，语言，规则和专业技能
	

	工作能力
	· 整合复杂和多样的信息
· 确定说明中功能性和非功能性需求
· 独立研究遇到的问题使用解决问题技能
· 制订多个可选择的方案，从中选择最佳方案并实现
	

	4
	分析和设计开发方案
	20

	基本知识
	· 使用系统分析和设计方法的重要性（例如，统一建模语言）
· 采用合适的新技术
· 系统设计最优化的重要性
	

	工作能力
	· 分析系统，使用：用例建模和分析、结构建模和分析、动态建模和分析
· 关系或对象数据库设计
· 人机互动设计
· 安全和控制设计
· 多层应用设计
	

	5
	移动应用开发解决方案
	30

	基本知识
	· 使用系统开发方法的重要性
· 考虑所有正常和异常以及异常处理
· 遵循标准（例如，编码规范，风格指引，UI 设计，管理目录和文件） 
· 准确与一致的版本控制
· 从所提供的工具中选择最合适的开发工具
	

	工作能力
	· 使用数据库管理系统 MSSQL Server 、MySql来为所需系统，创建，存储和管理数据
· 使用最新的网站设计技术实现移动端网页的设计与开发
· 使用最新的开发技术实现Android操作系统下应用程序的开发
· 评估并集成合适的类库与框架到软件开发方案中根据商业需求，构建多层应用
	

	6
	测试软件开发方案
	15

	基本知识
	· 迅速判定软件应用的常见问题
· 全面测试软件解决方案的重要性
· 对测试进行存档的重要性
	

	工作能力
	· 安排测试活动（例如，单元测试，容量测试，集成测试，验收测试等）
· 设计测试用例，并检查测试结果
· 调试和处理错误生成测试报告
	


[bookmark: _Toc116470386]二、试题与评判标准
[bookmark: _Toc116470387]（一）样题
[bookmark: _Toc15652][bookmark: _Toc51347873]本项目样题由四个模块组成，考查选手移动应用开发能力。选手需要根据比赛所提供素材完成管理系统开发任务。
0. [bookmark: _Toc481314004][bookmark: _Toc506022677][bookmark: _Toc15820][bookmark: _Toc51347877][bookmark: _Toc73017989]命题方式
本项目竞赛试题的命题方式：
[bookmark: _Toc506022678]本项目为可提前公布试题的项目，由裁判长根据本《技术描述》的思路及内容命制试题。对于公布竞赛试题后各参赛代表队普遍反映的问题或合理的意见建议，将由裁判长进行最终修正和调整，并对最终竞赛试题签字确认，决赛试题于赛前裁判组培训时公布。
0. [bookmark: _Toc9424][bookmark: _Toc51347878][bookmark: _Toc73017990]命题方案
本项目依据世界技能组织的标准规范（WSSS）命题，命制中参考融合了第 44 届世界技能大赛、45 届世界技能大赛湖北选拔赛、第 45 届世界技能大赛全国选拔赛等赛题。竞赛组委会将在规定的时间节点在网上公布决赛试题，组织命题专家与裁判组就技术描述及赛题方面进行交流与解答。
[bookmark: _Toc115442215][bookmark: _Toc116470388]（二）比赛时间及试题具体内容
0. 比赛时间安排
	模块编号
	模块名称
	竞赛时间
min
	分数

	
	
	
	评价分
	测量分
	合计

	A
	交通工具预约租赁APP 
	180
	0
	50
	50

	B
	贪吃蛇游戏
	180
	0
	50
	50

	C
	预约洗车管理系统
	180
	0
	50
	50

	D
	管理预防性维护系统
	180
	0
	50
	50

	总计
	720
	0
	200
	200


0. 试题 
模块A:App界面实现
选手根据所提供的产品原型稿，结合题目要求，使用布局 技巧进行施工布局，实施过程的内容包含了：界面施工的完整 性工艺、交互效果的处理、其他功能的制作等等。
模块B:App游戏开发
选手根据所提供游戏原型稿，结合游戏的玩法和平板电脑的 特性，分析游戏的规则，使用适当数据结构与算法完成游戏功能开发。
模块C: App功能开发
选手需要按照题目的要求，实现 App 的各项具体功能，包 括了进行发送 http（s）请求、使用 API 返回数据、使用移动 设备特性等。
模块D: App功能开发
要求选手按照给定的需求，开发一个移动端应用程序，该系统主要用于提供资产管理操作。该应用程序所选的目标平台是 Android，需要完成对数据库中的资产进行资产查询、注册与编辑、资产转移、查看历史、预防性任务的管理、登记、编辑等操作。
[bookmark: _Toc481314006][bookmark: _Toc506022681][bookmark: _Toc116470389]（三）评判标准
本次评分规则参照世界技能大赛评分规则执行。本项目评分标准为测量和评价两类。凡可采用客观数据表述的评判称为测量。（本次竞赛不涉及评价分）
0. [bookmark: _Toc27782][bookmark: _Toc51347880][bookmark: _Toc73017992]分数权重
评价分（主观）
[bookmark: _Toc481314007][bookmark: _Toc506022682]测量分（Measurement）打分方式：按模块设置若干个评分组，每组由 3 名及以上裁判构成。每个组所有裁判一起商议，在对该选手在该项中的实际得分达成一致后最终只给出一个分值。若裁判数量较多，也可以另定分组模式。
测量分评分准则样例表：
	类型
	示例
	最高分值
	正确分值
	不正确分值

	满分或零分
	建立“重置”按钮
	0.20
	0.20
	0

	从满分中扣除
	按规定格式生成报表
（每个错误扣除 0.1 分）
	0.5
	0.5
	0-0.4

	从零分开始加
	与标准答案一致
（每对一处加 0.1 分）
	1.0
	1.0
	0.0-0.9


[bookmark: _Toc14743][bookmark: _Toc51347881][bookmark: _Toc73017993]测量分（客观分）
[bookmark: _Toc506022683]测量分（Measurement）打分方式：按模块设置若干个评分组，每组由2名及以上裁判构成。每个组所有裁判一起商议，在对该选手在该项中的实际得分达成一致后最终只给出一个分值。若裁判数量较多，也可以另定分组模式。
测量分评分准则样例表：
	类型
	示例
	最高分值
	正确分值
	不正确分值

	满分或零分
	建立“重置”按钮
	0.20
	0.20
	0

	从满分中扣除
	按规定格式生成报表
（每个错误扣除 0.1 分）
	0.5
	0.5
	0-0.4

	从零分开始加
	与标准答案一致
（每对一处加 0.1 分）
	1.0
	1.0
	0.0-0.9


0. 评判方法
本项目是事后结果评分，不涉及计算时间分。
本项目评分流程采用世界技能大赛的评分方法进行。各评分小组在组长带领下分别对各自分管的模块进行评分、签名，测量评分表应由每一个参与评判的裁判员签字确认后提交给裁判长。
裁判长审核裁判员提交的评分表后将评分表交登分员登分并汇总成绩。裁判员对汇总成绩核对无异后在成绩单上签字。由裁判长负责将有裁判员签字的成绩单及原始评分表提交竞赛组委会。
0. 成绩并列
当出现选手总成绩并列时，依次根据模块A分数、模块B分数、模块C分数、模块D分数的高低进行排名。
[bookmark: _Toc116470390]三、竞赛细则
赛题和配套文件说明采用中文，但开发及文字描述部分涉及到英文专业术语， 素材及界面部分主要使用英文。
本次竞赛在指定的比赛场地进行：
（1）考生在比赛过程中不允许将禁止使用的设备带到工位上，也不允许携带任何有记录内容的纸张等用品。
（2）在提交的作品中不能有带有学校、个人或组织机构的标记。
（3）如果发生非本人因素引起的软硬件故障且无法立即解决的，裁判将予以记录并根据处理所花费的时间给予补时。
（4）如选手在比赛中存在技术问题的争议，以本技术说明与赛题规定为准，文件中未涉及的情况由裁判组决定。
（5）如选手在比赛中存在有违诚信道德的事件，经当值裁判记录并提交裁判长确认，再由比赛组委会备案后取消本次竞赛资格。
[bookmark: _Toc116470391]四、竞赛场地、设施设备等安排
[bookmark: _Toc116470392]（一）赛场规格要求
移动应用开发项目提供选手竞赛机房一间，包含50个工位，工位间隔2米，提供裁判机房一间，执裁工位10个。选手休息室一间。
[bookmark: _Toc22152][bookmark: _Toc51347886][bookmark: _Toc73017998][bookmark: _Toc116470393]（二）基础设施清单
[bookmark: _Toc37075079][bookmark: _Toc115442219]移动应用开发项目赛场提供设施、设备清单表
（为每一个选手必须配备）
	序号
	设备名称
	型号
	单位
	数量

	1
	书写纸
	A4
	页
	1

	2
	黑色水笔
	--
	支
	1

	3
	台式电脑
	
	台
	1


[bookmark: _bookmark21]赛场将提供统一的标准键盘和鼠标。选手不得携带键盘和鼠标，或其它设备、工具进赛场。
[bookmark: _Toc51347888][bookmark: _Toc73018000][bookmark: _Toc33085722][bookmark: _Toc33087324][bookmark: _Toc34381839][bookmark: _Toc37075080][bookmark: _Toc116470394]（三）决赛场地禁止自带使用的设备和材料
	序号
	设备和材料名称

	1
	手机、智能手表等通讯与智能穿戴设备

	2
	各类存储设备


[bookmark: _Toc18677][bookmark: _Toc51347889][bookmark: _Toc73018001][bookmark: _Toc116470395]五、安全、健康要求
[bookmark: _Toc28888][bookmark: _Toc51347890][bookmark: _Toc73018002][bookmark: _Toc506022694][bookmark: _Toc481314011][bookmark: _Toc116470396]（一）赛场及选手安全
本项目没有特别安全规定，请注意赛场的用电安全。非赛场管理人员未经允许，不能随意拉接电源和用电设备。
如选手发生紧急的身体状况，将由赛场管理人员进行紧急处理。除非有集体性意外事件，否则本次比赛没有补时和重赛。
[bookmark: _Toc16652][bookmark: _Toc51347891][bookmark: _Toc73018003][bookmark: _Toc116470397]（二）赛场通道
赛场必须留有安全通道，必须配备灭火设备。赛场应具备良好的通风、照明和操作空间的条件。做好竞赛安全、健康和公共卫生及突发事件预防与应急处理等工作。
[bookmark: _bookmark25][bookmark: _Toc17483][bookmark: _Toc51347892][bookmark: _Toc73018004][bookmark: _Toc116470398]（三）赛场医药配备
赛场内配备常见的应急药品，比赛期间安排本单位医护人员值班。
8

